
Chapter 1: Sesiones virtuales

Descubriremos herramientas basadas en el juego 
que transciendan la pantalla y generen entornos de 

seguridad psicológica, empatía y creatividad.





Te daremos herramientas lúdicas y 
prácticas para vencer la fatiga de 
zoom a través del juego

Ritmo y pausa 

Tú, yo, 
nosotros

Escenario y 
movimiento

Humanos 
primero

Jugaremos para conocernos 
trascendiendo la distancia

Desafiaremos las 4 esquinas de la 
pantalla para crear juegos de 
movimiento

A través del mindset de impro 
cocrearemos historias para generar 
entornos seguros

Te daremos herramientas lúdicas y 
prácticas para vencer la fatiga de 
zoom a través del juego

Chispa y 
creación




